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Cum sa iti prezinti cercetarea in 10 minute
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€6 Prezinta clar. Convinge logic. Creeaza impact. 99

si rezilienta




Colocviul este despre cum
convingem o comisie ca putem
conduce un proiect de
cercetare.

Colocviul NU testeaza ce stii.
Testeaza daca poti sa aplici ce
stii, face cercetare.
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CE URMARESTE COMISIA®
—_— Este importanta si
relevanta.
Comisia nu evalueaza perfectiunea P e \
P , MATURITATEA R
Este clar formulata

prezentarii. CANDIDATULUI
@ ' ® si raspunde unei

Are rigpare, coer‘enté
si potendai de lipse de cunoastere.
intrebare esentiala: POATE CONDUCE
" CERCETARE?

evolutie.

Ea cauta sa raspunda la o singura

»~Acest candidat poate deveni

cercetator independent?” IMPACTUL METODOLOGIA
Contribuie la stiint3, Fste adg_cvgté
SNT N societate si domeniu. intrebarii si
fezabila.

Toate celelalte intrebari
deriva din aceasta intrebare. P l REZULTATELE

Pot produce cunoastere
noua si valoroasa.

@ ’ Prezentarea este doar dovada modului tau de gandire stiintifica.
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CELE SASE INTREBARI ALE COMISIEI

Toate evaluarile se reduc la aceste intrebari.
Raspunsul final: Merita trei ani de doctorat?

& ©
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PROBLEMA EXISTA UN INTREBAREA METODOLOGIA REZULTATELE AU MERITA TREI ANI
ESTE IMPORTANTA? KNOWLEDGE GAP? ESTE CLARA? RASPUNDE? VALOARE? DE DOCTORAT?
Nu trebuie sa fie doar Ce nu stie inca literatura? Este specifica, clara si Metodele sunt adecvate Pot produce cunoastere Aceasta este intrebarea
interesanta sau noua, Nu “ce vreau eu sa poate fi raspunsa? intrebarii? Nu le folosesc noua? Nu doar harti, finala. Toate celelalte
ci importanta pentru studiez”, ci ce lipseste Este formulata astfel pentru ca sunt moderne, statistici sau modele, intrebari duc aici.
stiinta, societate sau cu adevarat. incat sa fie masurabila ci pentru ca raspund ci cunoastere care Daca raspunsul este DA,
practica. si testabila? intrebarii. avanseaza domeniul. atunci proiectul are valoare.
O Comisia nu urmareste perfectiunea prezentarii, T 0 e e S
S 2 e R W P AT T g e e i ST s ¢ oo Lty TSI e e

ci potentialul tau de a deveni un cercetator independent. Llililili
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CUM SUNT FOLOSITE CELE 10 MINUTE e
meste un instrument strategic. : L_\) -
@

Structura recomandata pentru o prezentare logica si convingatoare.
PREZENTAREA

s REZULTATE IMPACT
CANDIDATULUI @*)/ o = O’ ESTIMATE SI DISEMINARE
V —
® o —
] B il 3
ojo o © & l l

METODOLOGIE
Sle e o PROBLEMA KNOWLEDGE GAP OBIECTIVE /4

- Design si abordare

. Parciirs relevant « Problema reald « Ce stie literatura - Obiective specifice Dete S retiiments - Rezultate asteptate - Impact stiintific

. Competente cheie + De ce este importanta + Ce nu se stie inca - Intrebari de cercetare <eARalize & metods + Contributii stiintifice - Impact social si practic

: ot Ci . /IPOTEZE . 3 s i disemi
Motivatia pentru Cine este afectat De ce este relevant . D 68 acaasts Noutatea adus3 Cum voi disemina
cercetare acum metodologie? rezultatele

e

PRINCIPIU CHEIE DE RETINUT

Fii selectiv: doar informatiile esentiale.

Respecta timpul pentru fiecare sectiune.

Povesteste un fir logic, nu o lista de informatii.
Metodologia si rezultatele sunt inima prezentarii tale.

Scopul tau:
SA CONVINGI CA MERITI
PATRU ANI DE DOCTORAT.

Comisia nu are nevoie de toate detailile.
Comisia cauta claritatea gandirii tale stiintifice,
coerenta logica si potentialul tau de cercetare.
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Cerinte si reguli
pentru prezentarea PPT

IERARHIA VIZUALA

Un suport vizual

Idei redate pe puncte =

Structura

- o . @ w—— . ] : Organizeaza informatia logic,
care sa faciliteze transmiterea o= 24 font (18 p titluri de figure), a0

concisa a informatiei

NU trebuie sa contina
text mult - Cu cat mai putin,
cu atat mai bine !

64 caractere (maxim!! 70)

Se aplica legitatile
ierarhiei vizuale.

@ i

Contrast

Cand comparam, ne focusam
atentia pe diferente, nu pe
similitudini.

Repetitie
000 Foloseste consecvent aceleasi
. gt = . — lemente vizuale.
De evitat tabele cantitative - Graficele si fie mereu pe elemente vizuale
- maxim 3 randuri/3 coloane - /i fond alb / De evitat graficele 3D / @@ Proximitate
de inlocuit cu scheme/grafice ml Graficele si textul din interiorul @ B  Grupeazi elementele conectate

unde se poate.

lor sa fie lizibile.

Tabele cu multe date

DE EVITAT

Grafice 3D

Text greu de citit

DE PREFERAT

Scheme clare

Grafice 2D, lizibile Text concis si lizibil

® 'l

vizual.

Aliniere
Aliniaza elementele pentru
unitate si claritate.

M, l IDEA PRINCIPALA Culori

e 1 4 ridn »
e I ol @_@.@ _ Foloseste o paleta coerents,
= = ; o * Punct cheie 1 . ifi .

= ; ha ez 0O cu contrast si semnificatie.
i M 48 o g
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REGULI PENTRU FONTURI

A ) Maxim 2 fonturi complementare
a pentru titluri si continut.

TT ) De evitat textul in culori.

Negru sau alb, pe fond inchis.

. 2 2 ) Se poate folosi eventual

o culoare de accent.

Simplitate = Claritate

Fonturile clare si consecvente sustin mesajul
si faciliteaza intelegerea.

EXEMPLE DE COMBINATI| RECOMANDATE —

Helvetica / Garamond

Titluri / Continut

(Caslon / Univers

Titluri / Continut

Bodoni / Futura

Titluri / Continut

Garamond / Futura
Titluri / Continut

Caslon / Gill Sans

Titluri / Continut

Minion / Gill Sans

Titluri / Continut

Myriad / Minion

Titluri / Continut

(Caslon / Franklin Gothic

Titluri / Continut

Trade Gothic / Clarendon

Titluri / Continut

Franklin Gothic / Baskerville

Titluri / Continut

Titlu exemplu

Text de continut exemplu.

Titlu exemplu

Text de continut exemplu.

Titlu exemplu

Text de continut exemplu.

Titlu exemplu

Text de continut exemplu.

Titlu exemplu

Text de continut exemplu.

Titlu exemplu

Text de continut exemplu.

Titlu exemplu

Text de continut exemplu.

Titlu exemplu

Text de continut exemplu.

Titlu exemplu

Text de continut exemplu.

Titlu exemplu

Text de continut exemplu.




